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PROGRAMA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: CODIGO:

| Projeto de Programas para Sistemas de Automago | ELT025 \
DEPARTAMENTO RESPONSAVEL : UNIDADE:

| Departamento de Engenharia | Escola de Engenharia ]

CARGA HORARIA: CREDITOS: PERIODO: CLASSIFICACAO: PRE-REQUISITOS:

Tedrica: X | Prética: 2 oP
Total 30 horas/aula
PRE-REQUISITOS DE CONHECIMENTO: CARGA HORARIA ESTIMADA EXTRA-CLASSE:

| Programagéo orientada a objetos | 30 horas/aula
EMENTA:

Representacdo de dados, operagdes basicas e problemas correlatos em engenharia de controle e
automacdo; Modelamento e simulacao de dispositivos, circuitos e sistemas de controle a
automacdo. Desenvolvimento de projetos e aplicagOes para controle em tempo real.

OBJETIVOS:

Sistematizar as técnicas de projeto de programas orientada a objeto no dominio das aplicagdes
com caracteristicas de sistemas distribuidos, concorrente e em tempo Real

METODOLOGIA DE ENSINO:

(X ) Aulas Expositivas em Quadro-Negro ( ) Trabalho Pratico Extra-Classe

(X ) Utilizac&o de Transparéncias ou Slides ( ) Estudo Dirigido / Listas de Exercicios
( ) Aulas Praticas Demonstrativas () Aulas em Salas de Microcomputadores
() Aulas Praticas de Montagem (S ) Outros - Especificar: Seminério

( X)) Trabalho Teorico Extra-Classe

CRITERIOS DE AVALIACAO:

Prova escrita — duas provas 30 pt cada
Trabalho teérico e seminarios 40 pt

PROGRAMA:

1- Introducéo
1. 1Conceitos basicos de engenharia de software
1.2 Diferentes abordagens para projeto de programas

2- Projeto e analise de programas
2.1.Abordagem estruturada classica
2. 2 Abordagem orientada a objetos
2.2.1 UML ( Unifiel Modeling Language), definicdo e conceitos
2.2.2 Modelagem e diagramas da UML
2.2.3 Extens&o para tempo real das ferramentas de projeto e analise
2. 3 Metodologias ageis para desenvolvimento de software

3 — Modelos de capacidade e maturidade para desenvolvimento de software
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